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soutéznich disciplin
BREAKING BATTLE - 1vs1, crew vs crew

(pro soutézni discipliny uvedené v §8. tohoto dokumentu)
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1.1.

1.2.

1.3.

CZECH DANCE ORGANIZATION
CESKA TANECNI ORGANIZACE

§1. Vymezeni platnosti a plisobnosti
Czech Dance Organization, z. s. (dale jen CDO) je Fadnym ¢lenem International Dance Organization (dale jen
IDO) za Ceskou republiku s exkluzivnim pravem na udélovani tituld mistrd CR v sougasnych i budoucich
disciplinach IDO a s exkluzivnim pravem pro nominovani reprezentace Ceské republiky na mezinarodni
soutéze IDO. Kazdy reprezentant se musi pfedem sezndmit s ustanovenimi dokumentd IDO, ktera nejsou
shodna s dokumenty CDO, zejména IDO Statutes and By laws, Competition Rules, a dodrZovat je. Nominace
na soutéze IDO fesi daldi dokumenty CDO, zejména Nominacni principy na mezinarodni soutéze IDO.

Tento dokument plati pro vSechny soutéze tanecnich disciplin CDO uvedenych v §8. tohoto dokumentu a
stanovuije povinnosti pro fadné i evidované ¢leny CDO, v pfipadé Ucasti na soutézich CDO.

Tato SaTP byla schvalena Prezidiem CDO dne 15.08.2019. Timto dnem nabyvaji platnosti i G¢innosti a
zaroven pozbyvaji platnosti dfive schvalena SaTP.

§2. Soutéze, vyhlasovani, vypisovani a ic¢ast na soutézich

Viz §2. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).

§3. Vedeni soutéze a finanéni zabezpeceni soutéze

Viz §3. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).

§4. Identifikace, prihlasovani, prezence, zahajeni a ukoncéeni soutéze

Viz §4. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).

§5. Systém hodnoceni soutézi, postupové klice

Viz §5. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).

§6. Sankce

Viz §6. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).

§7. Obecna pravidla pro vS§echny soutézni discipliny a vymezeni pojmu

Viz §7. SaTP obecna (pro vSechny soutézni discipliny).
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8.1.

KSR

8.2.
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§8. Popis soutéznich disciplin

BREAKING BATTLE SOLO (1vs1)

Pocet tane€nikd: 1 (muzi i Zeny spolecné).

Vékové kategorie: Déti, Juniofi, Dospéli.

Hudba: Zajisti organizator soutéze ve stylu break dance.

Délka a zpUsob vystoupeni: Délka vystoupeni v pfedkolech je nékolikrat 20 vtefin. PFi pribéhu soutéze dle
§9. (klasickeé battly) se délka zapoleni v battlu se Fidi tzv. vstupy. Kazdy tanecnik se v ramci samotného battlu
prezentuje 1 — 2 vstupy, ve Ctvrtfinale a semifinale 2 - 3 vstupy, ve finale 2 - 4 vstupy. Délka kazdého vstupu
tanec¢nika je 30 vtefin. V propozicich soutéze muize byt vdak uvedeno pouziti jiné alternativy pribéhu soutéze
battlC, a to ,7 to smoke*, kdy z predkol (dem) postoupi vzdy 8 taneénik( do battlu ,7 to smoke*”, kde se
tanecnici utkavaji v rychlych 1vs1 battlech jednoho kola, vitéz dostane 1 bod a zlstava, zatimco druhy se
pripoji ke konci fady. Dalsi tanecnik vystupuje a ma moznost porazit pfedchoziho vitéze, a tak to pokracuje
po dobu 20-30 minut (pfedem urci vedouci soutéze). Vitézem je ten, ktery ma nejvice bodl (vyher) na konci
¢asového limitu, stejnym zpusobem je uréeno i dal$i poradi.

Tempo: Neni definovano.

Charakter tance: Zahrnuje rychlé (hbité) pohyby, taneéni triky a gagy, stylové a akrobatické prvky a techniky
typické pro break dance. Hodnoti se pfedevsim styl, muzikalnost, technicka obtiznost a zdafilost provedeni
zvolenych prvkd a jejich vzajemné propojeni, originalita, vSestrannost a celkova prezentace projevu.
Povolené a doporucené figury a pohyby: Footwork, Toprock, Uprock, Freeze a Power Moves, tj. pfedevsim
- Air Twist/ Track a Elbow Twist/Track (vruty), Crown (korunka), Spider (odstfediva zelva), 1990 (devitka),
2000 (devitka-obé ruce), Flare (vétrna kola), Headspin (to€eni na hlavé), Jackhammer (skakand Zelva na 1
ruce), Babymill (baby vrtulnik), Windmill (vrtulnik), Swipes (pfeto€e), Turtle (zelva), Backspin (to¢eni na
zadech), Helicopter (rotace nohy pod télem) apod. a rlizné varianty téchto prvkd. Vhodné jsou i stylové skoky.
Je dulezité provést vice rliznych prvki a trika. Prvky, které jsou tanceny dvakrat, jsou pocitany pouze jednou.
Pokud jsou prvky opakovany, je hodnocen ten lepsi.

Zakazané prvky a chovani: Prvky, které svoji obtiznosti pfevySuji miru schopnosti soutéziciho. Tim se
rozumi i takové prvky, kdy tane¢nik svou nepfipravenosti nebo nezvladnutim daného provedeni muze ohrozit
sam sebe na zdravi ¢i na Zivoté. Zakazan je silné agresivni a kontaktni zplsob projevu pfi battle.

Rekvizity: Jsou zakdzany kromé pomucek k provedeni povolenych triki. Soucést kostymu je povoleno i
odloZit, a pak s ni i znovu manipulovat.

BREAKING BATTLE TEAM (crew vs crew)

Pocet tanecnikd: 3 - 7.

Vékové kategorie: Déti, Juniofi, Dospéli.

Hudba: V predkole (tzv. demu) na vlastni hudbu ve stylu break dance (po dohodé je mozné vyuzit hudbu
organizatora, ale neni to obvyklé), v battle zajisti organizator soutéze ve stylu break dance.

Délka a zpusob vystoupeni: Délka vystoupeni v demu je 2:30 — 3:00 min., délka samotného battlu se udava
¢asovym omezenim (5 — 10 minut), délka kazdého vstupu teamu je 30-40 vtefin. Délka jednotlivych battli
se prodluzuje, ¢im je soutéz blize findle. Posledni minutu battle ohldsi moderator slovy ,posledni minuta®
nebo ,Last Minute”, posledni vstup z kazdé strany ohlasi slovy ,posledni vstup” nebo ,Last Move". Posledni
tanci tanecnik ze skupiny, ktera nezacinala battle.

Tempo: Neni definovano.

Charakter tance: Zahrnuje rychlé (hbité) pohyby, taneéni triky a gagy, stylové a akrobatické prvky a techniky
typické pro break dance. Hodnoti se pfedevsim styl, muzikalnost, technicka obtiznost a zdafilost provedeni
zvolenych prvki a jejich vzajemné propojeni, originalita, vSestrannost a celkova prezentace projevu.
Povolené a doporucené figury a pohyby: Footwork, Toprock, Uprock, Freeze a Power Moves, tj. pfedevsim
- Air Twist/ Track a Elbow Twist/Track (vruty), Crown (korunka), Spider (odstfediva zelva), 1990 (devitka),
2000 (devitka-obé ruce), Flare (vétrna kola), Headspin (toceni na hlavé), Jackhammer (skakan Zelva na 1
ruce), Babymill (baby vrtulnik), Windmill (vrtulnik), Swipes (pfetoCe), Turtle (zelva), Backspin (to¢eni na
zadech), Helicopter (rotace nohy pod télem) apod. a riizné varianty téchto prvkd. Vhodné jsou i stylové skoky.
Je dllezité provést vice rlznych prvki a trikl. Prvky, které jsou tan€eny dvakrat, jsou pocitany pouze jednou.
Pokud jsou prvky opakovany, je hodnocen ten lepsi. Demo musi byt pfedvedeno celym tymem, ne jenom

Stranka 4 z 11



CZECH DANCE ORGANIZATION
CESKA TANECNI ORGANIZACE

samostatnymi sélovymi vystupy. Mély by byt pfedvedeny vSechny typické prvky/styly break dance - Pop
Locking - Power moves — Electric Boogie.

Zakazané prvky a chovani: prvky, které svoji obtiznosti pfevysuji miru schopnosti soutéziciho. Tim se rozumi
i takové prvky, kdy tane¢nik svou nepfipravenosti nebo nezvladnutim daného provedeni muze ohrozit sém
sebe na zdravi ¢i na zivoté. Zak4zan je silné agresivni a kontaktni zpisob projevu pfi battle.

Rekvizity: Ruéni a podlahové rekvizity jsou povoleny, scénické jsou zakdzany.
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9.1.

9.2.

9.3.

9.4.

9.5.

9.6.

9.7.

9.8.

9.9.

CZECH DANCE ORGANIZATION
CESKA TANECNI ORGANIZACE

§9. Obecna pravidla pro soutézni discipliny uvedené v §8.

Rozdéleni soutézi z hlediska typu:

a) Poharové soutéze

b) Mistrovské soutéze
Rozdéleni soutézi podle poctu tanecnikll v soutézni jednotce:

. Solo (1 tane€nik) = 1vs1

. Team (3-7 tanecnikl), pouZiva se i termin crew nebo mala skupina = crew vs crew
Rozdéleni soutézi podle jejich vyznamu:

«  MCR - mistrovska soutéz — Gi¢ast v soutéZi neni podmin&na nominaénimi kritérii.

» Pohérova soutéz — G€ast v soutéZi je ddna typem soutéZe popsanym v téchto SaTP &i v propozicich
soutéze.

Uzemni &lenéni soutéi.

+  MCR - mistrovskéa soutéz — je uréena jednotliveim a kolektivam CDO s mistem pdsobnosti na Gzemi
Ceské republiky.

» Pohérova soutéZ — je ur€ena v8em jednotlivedm a kolektivdm CDO bez ohledu na misto pdsobnosti.

Pfi soutézi sél a malych skupin maze kazdy soutéZici tancit v kazdé soutézni discipliné jen v jedné soutézni
jednotce.

Zmény tanecnikd malé skupiny v prdbéhu soutéZni akce:

9.6.1.V prubéhu soutéZe se nesmi zménit sloZeni tane¢nikd v soutézni jednotce vyjma zavaznych pfipadd.

mozné v prubéhu soutéze snizit pocet tane¢nikll v SJ nebo provést vyménu taneénika za nahradnika
z této SJ. Tuto skute€nost je nutno nahlasit pfedem pisemné formou ¢estného prohlaseni vedoucimu
soutéze. Klesne-li pocet tanecnikl v SJ pod povoleny pocet dle §8., musi SJ ze soutéze odstoupit.

9.6.3.V zavaznych pfipadech (napf. pozdni pfijezd z ddvodu ,vy$8i moci“, pfijimacich zkou$ek atd.,
v pfipadé konani soutéze v pracovni den i ze Skoly ¢i zaméstnani) je mozné v prabéhu soutéze zvysit
pocet tanecnikd SJ o tanecniky této SJ, ktefi byli na soutéz zaprezentovani. Tuto skute€nost je nutno
nahlasit pfedem pisemné formou ¢estného prohladSeni vedoucimu soutéze.

Prostorové zkousky, jsou-li v propozicich soutéze vypsany, probihaji v ¢ase dle harmonogramu a jsou pro
vSechny SJ spole¢né, neorganizované a na hudbu organizétora.

Tanecni plocha: Minimalni velikost tanec¢ni plochy je stanovena na 7x8 m, doporu¢end je o velikosti minimalné
112m?, pficemz &elni ani bo¢ni strana tane¢niho parketu nesmi byt mensi nez 7m.

Prabéh soutéze — sélo:

9.9.1.Predkola:
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9.9.1..1. Tanecnici se prezentuji pouze v jednom predkole systémem tzv. ,cyphers®. Tanecnici jsou
rozdéleni do takového poctu skupin (,krouzk(“), ktery se rovna poctu porotct dané soutéze
(napf. pfi 3 porotcich do tfi skupin &i pfi vétsi GCasti do nasobku tfi skupin), kdy kazdy
krouZek hodnoti jeden porotce. Kazdy soutézici v krouzku mé jeden vstup o délce 20 vtefin.
V pfipadé malého poctu soutézicich je vSak mozno udélat mensi pocet krouzkl a pocet
vstupl v jednom krouzku upravit tak, aby se kazdy prezentoval v predkole celkem alespor
tfemi vstupy. Po predvedeni vSech soutézicich v krouzku porotci rotuji k dalSimu krouzku,
az dokud neshlédnou v8echny soutézici. Stfidani hlida moderator, ktery ohlasuje 20 vtefin
i stfidani porotcu. Nejlepsi tanec¢nici dle hodnoceni porotcl v poétu postupujicich dle
postupového klice nize jsou sefazeni dle poctu kFizkl a pomocnych bodu od nejlepSiho
k nejhorSimu, kdy ti Iépe hodnoceni nejdfive vytvofi skupinu A, ostatni postupujici pak
skupinu B.

9.9.1..2. Postupovy kli¢ se Fidi nasledujici tabulkou, ktera je vytvofena v zavislosti na poctu
pfihlaSenych soutézicich. V pfipadé, Ze bude pocet pfihldSenych soutéZnich jednotek v
discipliné vétSi nez 80, muze vedouci soutéze pridat pfed samotnym battlem jesté specialni
kolo (tzv. mezikolo), kde se ve vyfazovacim battlu utkaji postupujici ze skupiny B mezi
sebou s tim, Ze nastoupi vzdy 1. proti 16., druhy proti 15. atd. Vitézové téchto battli
mezikola se nové sefadi podle pofadi v pfedkole a postupuji nasledné do battlu proti
skupiné A a soutéz pokracuje klasickym battlovym zpusobem. Pokud vedouci soutéze i pfi
Ucasti vice nez 80 soutéznich jednotek z ¢asovych divodu nepfida tzv. mezikolo, rusi se
Ctvrty fadek tabulky a pocet soutézicich ve 3. fadku tabulky se méni na 33 a vice. Ze
stejnych dlvodd muze vedouci soutéze mirné zmeénit i pocet soutézicich v jinych fadcich,
zejména pfi hrani¢nich poc¢tech soutézicich.

9.9.1..3. Postupovy Kli¢:

Pocet Pocet Pocet .
ostupujicich postupuijicich postupujicich Pocet
Pocet P L L N postupujicich
e z piedkola do z piedkola do z predkola do .
soutézicich . . z mezikola
battlu battlu/mezikola | battlu/mezikola 4o battlu
Skupina A Skupina B Celkem
5-12 2 2 4 | -
13-32 4 4 8 | e
33-80 8 8 16 | ==
81 a vice 8 16 24 8

« Vpfipadé, Zze se soutéze zucastni pouze 1 soutézici, pfedvede pouze exhibi¢ni demo.

« V pfipadé, Ze se soutéze zucastni pouze 2 soutézici, probéhne pfimo findlovy battle o 1.
misto.

» V pfipadé, ze se soutéze zucastni pouze 3 soutézici, probéhne predkolo formou dema vSech
zucastnénych a porota vybere pfimo do battlu o 1. misto, popf. vedouci soutéze zvoli battle
vSech 3 soutézicich naraz.

» Vpfipadé, Ze se soutéze zu€astni pouze 4 soutézici, predvedou své demo a porota vybere
pfimo do battlu o 1. a 3. misto.
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9.9.2.Battle — vyfazovaci souboje:

9.9.2..1. Na zé&kladé postupu z predkol jsou soutézici rozdéleni takto:
»  Skupina A — Iépe hodnoceni postupujici z pfedkola.
«  Skupina B — dalSi postupuijici z pfedkola.

9.9.2..2. Podle poctu ziskanych kFizkd a pomocnych bodu jsou soutézici v kazdé skupiné sefazeni
sestupné od nejlepSiho k nejhorSimu a oznacéeni 1A (nejlepsi ze skupiny A), 2A, 3A...8A
(posledni ze skupiny A), stejné tak 1B, 2B, 3B atd.

9.9.2..3. Soutézici se nasledné utkaji ve vzajemnych battlech dle postupového kli¢e tzv. ,pavouka*
(viz obr. 1 a obr. 2, pokud z predkol postupuji pouze 4 soutézni jednotky, utka se v
semifindle A1vsB2 a B1vsA2, a pak poraZeni o 3. misto a vitézove ve finale).

9.9.2..4. Postupovy Kli¢ (,pavouk®) dle poc¢tu soutéznich jednotek:

« 13-32(obr. 1)

CTVRTFINALE A

1A proti 4B

vitéz étvrtfi|’1éle A
SEMIFINALE A

vitéz étvrtfinale B

CTVRTFINALE B

4A proti 1B |
porazeny semifinalista A
o 3.misto
porazeny semifinalista B
CTVRTFINALE C
2A proti 3B 1

vitéz étvrtfi[léle C
SEMIFINALE B

vitéz étvrtfinale D

CTVRTFINALE D

3A proti 2B
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» 33 avice (obr. 2)

1A proti 8B ["&rvRTFINALE A
vitéz 1A vs 8B
proti
8A proti 1B vittz8AVS 1B | itz &tvrifinale A
SEMIFINALE A
4A proti 5B GTVRTFINALE B | Vitéz ctvrtfinale B
vitéz 4A vs 5B
proti l
. vitéz 5A vs 4B
5A prOtI 4B porazeny semifinalista A
o 3.misto
. porazenv semifinalista B
2A protl 7B ["&rvRTrINALE C
vitéz 2A vs 7B T
proti
7A pI’Oti 2B vitéz 7A vs 2B vitéz étvrtfinale C
SEMIFINALE B
3A prOt' 6B CTVRTFINALE D | vitéz étvrtfinale D
vitéz 3A vs 6B
proti
. vitéz 6A vs 3B
6Aproti3B —

9.10. Prdbéh soutéze — team:

9.10.1. Predkola: V predkole kazda crew predvede své demo na svou vlastni hudbu. Porota ohodnoti
predvedena dema, ¢imz se urCi pofadi team( a cena ,nejleps§i demo“. Nejlepsi crew v poctu
postupujicich dle shodnych postupovych kli¢d jako u s6l se nasledné utkaji v battlu proti sobé.

9.10.2. Battle: Podle poctu ziskanych kfizka a pomocnych bod(l za demo jsou teamy sefazeny sestupné od
nejlepsiho k nejhorSimu a oznaceni podle umisténi, tedy 1., 2., 3.,... Prvnich 16 popf. méné teamu se
nasledné utkd v jednotlivych battlech az do findle podle postupovych klic¢l a ,pavoukd” u sél vySe, kde
pfi 16 postupujicich A jsou 1. - 8. misto a B jsou 9. - 16. misto dle obr. 2, pfi 8 postupujicich A jsou 1. -
4. misto a B jsou 5. - 8. misto dle obr. 1. a pfi 4 postupujicich A jsou 1. - 2. misto a B 3. - 4. misto.

9.10.3. V pripadé&, ze se soutéZe teamul zUcCastni pouze 1 soutéZici, pfedvede pouze své exhibicni demo.
V pfipadé, ze se soutéze teaml zUc€astni pouze 2 soutézici, pfedvedou své demo, a pak probéhne

Stranka 9 z 11



9.11.

9.12.

9.13.

9.14.

9.15.

9.16.

CZECH DANCE ORGANIZATION
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primo finalovy battle o 1. misto. V pfipadé, Ze se soutéZe teamu zG¢astni pouze 3 soutézici, pfedvedou
své demo a porota vybere pfimo do battlu o 1. misto, popf. vedouci soutéze zvoli battle vSech 3
soutézicich naraz. V pfipadé, Ze se soutéze teamu zlUc&astni pouze 4 soutézici, pfedvedou své demo
a porota vybere pfimo do battlu o 1. a 3. misto.

Systém hodnoceni: Hodnoceni v pfedkolech probihd klasicky systémem 3D. V samotném battlu se hodnoti
tak, Ze kazdy porotce rukou ukaZe na stranu, kde tancila soutézni jednotka, ktera je podle jejich Gsudku lepSi
(mdzZe rovnéz ukazat tzv. kfiz, tedy pro ani jednu stranu). Soutézni jednotka, kterd dostane vice hlasu poroty,
se stavé vitézem battlu a postupuje do dalSiho kola (pro archivaci zapisuje vedouci soutéze). V pfipadé, kdy
dojde v hodnoceni poroty k remize, pfida se 1 vstup na kazdou stranu a porota znovu hodnoti s tim, Ze jiz
musi kazdy z porotct rozhodnout. Pofadi nepostupujicich z battle se urcuje dle lepSiho dosazeného poradi v
predkole, u teamU v demu. Porfadi nepostupujicich do battlu se ur€uje dle pofadi v pfedkole, u teamud v demu.

Hudebni podklad soutézi musi byt v souladu s popisem dané discipliny v tomto dokumentu.
Ocenéni soutézicich: Pfedavani cen je vzdy vefejné a musi byt vyhlaSeno moderatorem.

9.13.1. Pohé&rovéa soutéz: Organizator je povinen zajistit ocenéni vSech finalistd (mysleno 1. - 4. misto) a
nejlepdi demo u malych skupin diplomem (mala skupina pouze jeden), 1. - 3. misto medailemi pro
kazdého ¢lena soutézni jednotky (malé skupina v€etné jednoho choreografa) a vécnou cenou.

9.13.2. MCR: Organizator je povinen zajistit ocenéni vSech finalisti (mysleno 1. - 4. misto) a nejlepsi demo
u malych skupin diplomem (malé skupina pouze jeden), 1. - 3. misto medailemi pro kazdého ¢lena
soutézni jednotky (mala skupina véetné jednoho choreografa) a vécnou cenou, 1. - 3. misto jednim
poharem nebo trofeji (pouze malé skupiny).

Organizator MCR je povinen v &elném pohledu pro divaky vyvésit viajku CR. Toto pravidlo je napinéno, pokud
organizator viajku CR promitne ddstojnym zpisobem projekéni technikou na platno — minimainé v prabéhu

znéni hymny CR.

Organizator MCR je povinen na pogest Mistra Ceské republiky nechat zaznit hymnu CR. Toto pravidlo je
naplnéno, pokud organizator nechd zaznit hymnu CR minimalné jednou v prib&hu kazdého vyhlageni
vysledkd, kde je vyhlasen alespori jeden Mistr CR.

Ziskané tituly:

9.16.1. Mistrem Ceské republiky se stava vitéz daného mistrovstvi Ceské republiky CDO.

9.16.2. Platnost titulu Mistra Ceské republiky plati do data, kdy bude stanoven novy Mistr Ceské republiky
CDO v dané discipliné a vékové kategorii.

9.16.3. Vitézem Czech Dance Masters své kategorie se stava Mistr CR dané kategorie.
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§10. Definice vékovych kategorii pro soutézni discipliny uvedené v §8.

10.1. DETI (détska vékova kategorie - DVK): soutézici, ktefi v druhém kalendainim roce soutézniho roku dovrsi
maximalné 12 let véku. Do malé skupiny (crew) je mozné zaradit i soutézici o 1 rok starSi. O 1 rok starSich
tane¢nikd muze byt v malé skupiné (crew) max. 50% z celkového poctu soutézicich v malé skupiné (crew).

10.2. JUNIORI (juniorska vékova kategorie - JVK): soutéZici, ktefi v druhém kalendafnim roce soutézniho roku
dovrsi minimélné 13 let a maximalné 16 let véku. Do malé skupiny (crew) je mozné zaradit i soutézici
maximalné o 4 roky mladsi nebo o 1 rok starsi. O 1 rok starSich tane¢niki maze byt v malé skupiné (crew)
max. 50% z celkového poctu soutéZicich v malé skupiné (crew).

10.3. DOSPELI (hlavni vékova kategorie - HVK): soutézici, ktefi v druhém kalendainim roce soutézniho roku dovrsi
minimalné 17 let véku. Do malé skupiny (crew) je mozné zaradit i soutézici maximalné o 4 roky mladsi.
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